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ABSTRACT. Students are slow to memorize prayer readings because the learning methods used by teachers 
are still conventional. As a result, students are not interested in learning prayer readings. The objectives of this 
research are as follows: (1) create interactive learning media that can be used, easy to use, and suitable for 
individual learning; and (2) find out how effective the media is in teaching prayer. The Smart App Creator 
application is used to provide Android-based interactive media. Education must be able to develop the potential 
of every child in line with current developments in science and technology (IPTEK). Student potential can be 
developed according to the teacher's ability to manage learning. The material provided must be interesting and 
not make students bored. 
 
Keywords : Learning Media, Interactive Multimedia, Android, Smart App Creator 
 
ABSTRAK. Siswa lambat menghafal bacaan shalat karena metode pembelajaran yang digunakan guru masih 
konvensional. Akibatnya, siswa tidak tertarik untuk mempelajari bacaan shalat. Tujuan dari penelitian ini adalah 
sebagai berikut: (1) menciptakan media pembelajaran interaktif yang dapat digunakan, mudah digunakan, dan 
sesuai untuk pembelajaran individual; dan (2) mengetahui seberapa efektif media tersebut dalam mengajar 
shalat. Aplikasi Smart App Creator digunakan untuk menyediakan media interaktif berbasis android. Pendidikan 
harus mampu mengembangkan potensi setiap anak seiring dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan 
teknologi (IPTEK) saat ini. Pontensi siswa dapat dikembangkan sesuai dengan kemampuan guru dalam 
mengelola pembelajaran. Meteri yang diberikan harus menarik dan tidak membuat siswa bosan. 
 
Kata Kunci : Media Pembelajaran, Multimedia Interaktif, Android, Smart App Creator 

 

 

PENDAHULUAN 

Shalat adalah jenis peribadatan yang dilakukan oleh orang Muslim, yaitu berhadapan 

dengan Allah SWT (Ilyas, 2021). Itu dilakukan dengan kata-kata atau perbuatan, dimulai 

dengan takbir dan diakhiri dengan salam sesuai dengan syarat-syarat yang ditentukan oleh 

syara. Pelajaran tentang shalat fardhu adalah salah satu pelajaran penting yang diajarkan 

tidak hanya di sekolah tetapi juga di masyarakat umum. Ini adalah ibadah yang jika 

dilakukan akan mendapatkan pahala dari Allah SWT, dan jika kita meninggalkannya dengan 

sengaja akan mendapatkan dosa. Dengan kata lain, kita harus melakukan ibadah ini karena 

jika kita meninggalkannya, kita akan mendapatkan dosa dari Allah SWT. 

Media dapat membantu proses pembelajaran di sekolah karena dapat membantu guru 

menyampaikan informasi kepada siswa atau sebaliknya. Penggunaan media secara kreatif 

dapat membantu siswa belajar lebih mudah dan lebih efektif, yang membantu mencapai 



Multimedia Interaktif Pembelajaran Shalat Fardhu Untuk  Madrasah Ibtidaiyah Berbasis 
Android 

 
 
60        JMPAI : Jurnal Manajemen dan Pendidikan Agama Islam – Vol.2, No. 1, Januari 2024 

tujuan pembelajaran. Beberapa ahli berpendapat bahwa multimedia interaktif adalah 

tampilan multimedia yang telah dirancang oleh perancang atau desainer agar dapat 

melakukan fungsinya, yaitu menginformasikan pesan, dan juga interaktif dengan 

penggunanya (Norita & Hadiyanto, 2021). Philips menyatakan pada tahun 1997 bahwa 

istilah "multimedia interaktif" dapat digunakan untuk menggambarkan gelombang 

perangkat lunak komputer baru. khususnya yang berkaitan dengan komponen suatu 

informasi (Fauzan et al., 2022). Pada tahun 2001, Elsom Cook mengatakan bahwa 

multimedia interaktif adalah kombinasi (Hasanah, 2020). 

Pengamatan proses belajar dan wawancara terhadap guru pendidikan agama 

menunjukkan bahwa shalat fardhu adalah salah satu hal yang dianggap sulit oleh siswa, 

khususnya dalam menghafal bacaan shalat. Mereka percaya bahwa pengetahuan tentang 

gerak, rukun, dan bacaan shalat adalah pengetahuan dasar yang diperlukan oleh siswa untuk 

dapat beribadah kepada Allah SWT. Akibatnya, beberapa siswa kurang atau lambat 

menghafal shalat. 

Sekolah yang kreatif akan sangat diminati oleh setiap orang tua untuk memasukkan 

anak-anak mereka ke lembaga pendidikan tersebut, itu sebabnya tidak jarang orang tua 

selalu melihat kualitas sekolahnya melalui akreditasi sekolah tanpa memandang seberapa 

mahal biaya pendidikan di sekolah tersebut. Sekolah yang berkualitas memiliki pemimpin 

(kepala sekolah) yang berkualitas juga (Hamzah, Tuti Syafrianti, Bambang Wahyu Susanto, 

Wismanto, 2022; Hilmiati & Saputra, 2020; Mardhiah, Amir Husin, Muhammad 

Imaaduddin Masjunaidi, 2022; Muslim et al., 2023; Rahmi, M. Yemmardhotillah, n.d.; 

Sakban, Deprizon, 2020), guru-guru yang kompeten dibidangnya (Amir Husen, Umar 

Natuna, M. Ridho Hidayat, Zalisman, 2023; Asmarika, Amir Husin, Syukri, Wismanto, 

2022; Asmarika, Syukri, Mohd. Fikri Azhari, Mardhiah, 2022; Fitri et al., 2023; Hamzah, 

Tuti Syafrianti, Bambang Wahyu Susanto, Wismanto, 2022; Junaidi, Andisyah Putra, 

Asmarika, Wismanto, n.d.; Marzuenda, Asmarika, Deprizon, Wismanto, 2022; Rahmi, M. 

Yemmardhotillah, n.d.; Rusli Ibrahim, Asmarika, Agus Salim, Wismanto, n.d.; Sakban, 

Deprizon, 2020; Sakban, 2021; Wismanto, Alhairi, Lasmiadi, A Mualif, 2023; Wismanto, 

n.d.; Wismanto et al., 2023), manajemen yang bagus (Hamzah, Tuti Syafrianti, Bambang 

Wahyu Susanto, Wismanto, 2022; Junaidi, Zalisman, Yusnimar Yusri, Khairul Amin, 2021; 

Muslim et al., 2023; Riska Syafitri, Miskun, Erfina, Rusli Ibrahim, 2022; Syukri, Abdul 

Rouf, Wismanto, 2023), kurikulum yang bermutu (Deprizon, Radhiyatul Fithri, Wismanto, 

Baidarus, 2022; Wismanto et al., 2021), sumberdaya manusianya yang berkualitas (Junaidi, 
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Zalisman, Yusnimar Yusri, Khairul Amin, 2021; Khairul Amin, Imam subaweh, Taupik 

Prihatin, Yusnimar Yusri, 2022), serta orientasi lembaga pendidikan tersebut untuk 

keduaniaan semata atau mendidik peserta didik yang berilmu, beriman dan bertaqwa kepada 

Allah Subhanahu Wa Taala  (Dewi et al., 2024; Wismanto., Zuhri Tauhid., 2023; 

Wismanto Abu Hasan, 2016b, 2018).  

Pendidikan yang dapat membentuk karakter religius (Isnaini, Bidin, Susanto, et al., 

2023; Isnaini, Bidin, Wahyu Susanto, et al., 2023; Isran Bidin, Muhammad Isnaini, 

Misharti, Wismanto, 2022; Muslim et al., 2023; Sri Indriyani, NerianiDzakirah Nur 

AssyifaMaya Wulan sari, 2023; Syafitri, 2023; Syukri, Abdul Rouf, Wismanto, 2023) 

disekolah sangat diperlukan mengingat buruknya dampak teknologi (Syahputra et al., 2023; 

Wismanto, Yupidus, Efni Ramli, Ridwan, 2023; Wismanto, 2021) jika putra-putri kita tidak 

kita bendung dengan pendidikan yang dapat mengarah kepada pembentukan akhlak yang 

mulia. 

Disekolah-sekolah yang mengedepankan kurikulum keduniaan maka materi dunia 

akan selalu menjadi orientasi pendidikan mereka, sehingga tidak heran didunia maya kita 

selalu disuguhnya tentang gaya hidup yang hedon (Anggraini et al., 2024; Masnur et al., 

2024; Mauliza et al., 2024; Sinta et al., 2024; Sri Indriyani, NerianiDzakirah Nur 

AssyifaMaya Wulan sari, 2023; Wismanto, Ananda et al., 2024),  

Kehadiran tablet di sekolah dan ponsel pintar orang tua mendorong dan 

memfasilitasi guru untuk memulai penggunaan media pembelajaran berbasis multimedia, 

terutama yang bersifat interaktif. Media interaktif dapat membantu siswa memahami materi 

dengan lebih baik. Penelitian tambahan tentang pengaruh penggunaan media dalam 

pembelajaran shalat fardhu menunjukkan bahwa media interaktif yang menggunakan 

gambar dan animasi game edukasi sangat efektif untuk mendorong anak usia muda untuk 

belajar dan memperbaiki keterampilan mereka (Azizah et al., 2023; Sappaile et al., 2023; 

Sihotang, 2023). 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengidentifikasi masalah yang terkait dengan 

pembelajaran shalat fardhu di sekolah serta temuan penelitian sebelumnya tentang peran 

multimedia dalam pembelajaran shalat fardhu. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

menentukan metode yang dapat digunakan untuk mengembangkan dan menerapkan media 

pembelajaran interaktif berbasis multimedia yang dapat meningkatkan minat siswa dalam 

belajar shalat fardhu di Madrasah Ibtidaiyah. 
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METODE PENELITIAN 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kualitatif, dengan 

pendekatan library riset (penelitian kepustakaan), penelitian ini mengedepankan kutipan dari 

sumber bacaan berupa buku, majalah, dan jurnal. Semua hasil dari penelitian ini dijelaskan 

dalam bentuk deskripsi. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Media pembelajaran berbasis multimedia interaktif ini terdiri dari tiga bagian utama: 

materi, latihan, dan game. Ketiga bagian ini dapat digunakan oleh guru sebagai alat bantu 

dalam proses pembelajaran, dan juga dapat membantu siswa belajar secara mandiri dan 

memahami materi, khususnya materi tentang Shalat Fardhu (Dewi et al., 2024; Hasan et al., 

n.d.; Wismanto Abu Hasan, 2016a). Siswa dapat berinteraksi dengan sistem melalui aplikasi 

media pembelajaran yang dilengkapi dengan fitur ini. Ini akan membantu siswa memproses 

informasi dan memberikan suasana yang menyenangkan saat bermain game. Kondisi ini akan 

mendorong motivasi intrinsik siswa dan mendorong mereka untuk belajar tentang hal-hal di 

media. Ini sejalan dengan pendapat Lui, Toprac, dan Yuen (2009) bahwa komponen motivasi 

intrinsik termasuk pemrosesan informasi, situasi menyenangkan atau permainan, dan kontrol 

diri atau tindakan sukarela tanpa paksaan. Sebagai pengguna, siswa memiliki kontrol penuh 

atas materi yang akan dipelajari, waktu untuk mengerjakan tes, dan target skor untuk bermain 

game. Oleh karena itu, siswa memiliki kemandirian akademik dan kebebasan untuk memilih 

bagaimana media dapat digunakan untuk membantu guru dan siswa. Adapun tampilan awal 

menu dari multimedia interaktif pembelajaran yang dirancang  dapat dilihat pada Gambar 1. 

Gambar 1. Tampilan Awal Menu 

Media pembelajaran shalat fardhu Madrasah Ibtidaiyah digambarkan pada Gambar 1. Menu 

inti di tampilan ini terdiri dari dua menu inti yang sudah dikelompokkan, yaitu menu materi 

dan game quiz. Tujuan pembuatan beberapa menu adalah untuk membuat siswa lebih mudah 

mengoperasikan dan memahami isi menu yang ada di media interaktif. Menu materi terbagi 
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menjadi tiga submenu yang dapat dipilih siswa, yaitu rukun shalat, niat shalat, dan bacaan 

shalat. Gambar 2 menunjukkan tampilan menu materi.  

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Tampilan Menu Materi 

Apabila siswa memilih salah satu submenu materi misalnya Rukun Shalat maka media 

interaktif akan menampilkan isi materi yang terlihat pada Gambar 3. 

Gambar 3. Tampilan Menu Belajar Sholat Fardhu 

Siswa juga akan melihat tampilan media serupa ketika mereka memilih menu lain, seperti 

niat shalat dan bacaan shalat. Isi materi dikemas seperti yang ditunjukkan pada Gambar 4 

dan 5. Ini dilakukan untuk menarik perhatian siswa dan memudahkan pemahaman mereka 

tentang materi: 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Tampilan Menu Rukun Sholat 

 



 
e-ISSN: 3031-8394; p-ISSN: 3031-8416, Hal 59-69 

Gambar 5. Tampilan Menu Rukun Sholat 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Tampilan Menu Bacaan Sholat 

 

Dengan menggunakan tahapan gerak Shalat yang muncul pada setiap transisi materi, 

menu materi ini disajikan secara interaktif. Selain itu, untuk menjelaskan makna dari konsep 

bacaan Shalat, langkah-langkah gerak yang ditunjukkan pada tokoh gambar menjelaskan 

konsep bacaan Shalat.  

Siswa dapat memilih menu Quiz Game sebagai bagian tambahan dari menu 

sebelumnya. Menu Quiz ini memungkinkan siswa untuk berlatih menerapkan bacaan Shalat 

Fardhu yang telah mereka pelajari tanpa tekanan dari guru atau beban bahwa belajar Shalat 

itu sulit. Siswa merasa tertarik dan senang menyelesaikan tantangan yang diberikan, sehingga  

 

Gambar 7. Tampilan Menu Game 
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mereka secara tidak sadar telah berlatih menerapkan pengetahuan mereka tentang Shalat. 

Seperti yang ditunjukkan pada gambar 6, media interaktif akan menampilkan soal latihan jika 

siswa memilih menu Game Quiz untuk berfungsi sebagai latihan soal Game yang ada di 

media interaktif dirancang untuk mengajar dengan menyesuaikan fitur topik Shalat Fardhu 

yang identik dengan bacaan Shalat dan disesuaikan dengan kebutuhan siswa. Game ini terdiri 

dari dua menu bagian, menu latihan dan menu hafalan. 

Media pembelajran interaktif dievaluasi oleh guru sebelum digunakan untuk 

memastikan apakah sesuai dengan persyaratan pembelajaran Shalat Fardhu. Hasil ujicoba ini 

dikumpulkan melalui wawancara tentang empat aspek: manfaat dan kegunaan media, 

kemudahan media, kemenarikan media, dan kesesuaian materi dengan Standar Kompetensi 

dan Kompetensi Dasar (SKKD). Hasil analisis tanggapan guru selama percobaan media 

menunjukkan bahwa media pembelajaran ini bermanfaat dan berguna untuk membantu siswa 

belajar secara mandiri. Media juga mudah digunakan dan dapat menarik perhatian siswa. 

Fakta bahwa media interaktif berbasis multimedia ini telah digunakan oleh guru 

sebelumnya hanya sebagai panduan buku masih konvensional, sehingga guru merasa 

termotivasi untuk melihatnya. Kesimpulannya adalah bahwa media ini dapat digunakan 

sebagai alat bantu guru dalam mengajar Shalat Fardhu serta sebagai sumber latihan bagi 

siswa untuk belajar secara mandiri. 

 

Gambar 8. Tampilan Menu Hafalan 

 

 

Gambar 9. Tampilan Menu soal ujian Hafalan 
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KESIMPULAN DAN SARAN 

Media pembelajaran interaktif berbasis multimedia dapat meningkatkan minat siswa 

dalam belajar Shalat Fardhu di Madrasah Ibtidaiyah karena memberikan pengalaman 

bermakna melalui tampilan menarik dan kegiatan berbasis permainan. Dalam hal perhatian 

siswa terhadap pembelajaran dan ketertarikan siswa, minat siswa dalam pembelajaran yang 

menggunakan media ini termasuk dalam kategori sangat baik. Sebagai saran pengembangan 

untuk penelitian yang akan datang, guru diharapkan tidak hanya bertindak sebagai pendidik 

tetapi juga sebagai motivator dan fasilitator yang dapat mendorong minat dan perhatian 

siswa untuk belajar. Media yang digunakan telah ditingkatkan untuk menarik perhatian 

siswa dan membuat proses belajar mengajar lebih menyenangkan. Sangat disarankan untuk 

menerapkan media pembelajan interaktif berbasis multimedia lebih dari satu sekolah. Game 

interaktif dapat dibuat lagi dengan pilihan yang lebih menarik dan tidak membosankan 

sambil tetap menyesuaikan dengan topik pelajaran dan karakteristik siswa. 
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